
	CURRICOLO DI INFORMATICA cl. 1^ (monoennio) Scuola Primaria IC EDOLO


	NUCLEO FONDANTE
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	COMPETENZE

	Struttura basilare del computer
	I principali componenti di un computer.
	· Conoscere e denominare le parti visibili del computer e le periferiche utilizzate.
· Accendere e spegnere correttamente ed autonomamente il computer.
· Controllare lo spostamento del puntatore del mouse per muoversi sullo schermo.
· Orientarsi sulla tastiera alfanumerica e scrivere parole frasi e numeri.
· Aprire una cartella o avviare applicazioni note dall’ icona presente sul desktop.
	[bookmark: _heading=h.gjdgxs]Conoscere il funzionamento della macchina e le principali funzioni del sistema operativo.

	Videoscrittura e disegno
	Primo approccio ai programmi di video scrittura e disegno
	· Scriver un semplice testo al computer.
· Usare semplici programmi grafici per disegnare e colorare
	Creare documenti

	Prodotti multimediali
	Utilizzo di software didattici relativi ai vari ambiti disciplinari
	Utilizzare in modo corretto giochi didattici secondo le indicazioni e le richieste dell’insegnanti.
	Usare il pc come strumento multimediale per l’apprendimento e la comunicazione.

	VERIFICHE
	Esercitazioni pratiche su indicazioni dell’insegnante

	CONTENUTI
	Elementi di una postazione
Programmi di videoscrittura e disegno.
Software didattici







	CURRICOLO DI INFORMATICA CL. 2^-3^ (primo biennio) Scuola Primaria IC EDOLO 


	NUCLEO FONDANTE
	CONOSCENZE
	ABILITA’
	COMPETENZE

	Struttura basilare del computer
	· I principali componenti di un computer.
· Il mouse e le sue funzioni
· La tastiera e le sue funzioni
	· Conoscere e denominare le parti visibili del computer e le periferiche utilizzate.
· Conoscere e utilizzare le funzioni dei tasti del mouse.
· Essere in grado di utilizzare la tastiera alfanumerica e alcuni tasti funzione
· ( frecce direzionali- invio- canc- backspace-barra spaziatrice).
	Conoscere il funzionamento della macchina e usare le principali funzioni del sistema operativo.

	Videoscrittura e disegno
	Programmi di videoscrittura e disegno
	· Digitare autonomamente un testo e formattarne i caratteri (dimensione, stile, colore….).
· Inserire immagini,  creare e modificare tabelle o altri semplici elementi  grafici .
· Saper produrre un documento funzionale ad una attività svolta usando un programma di videoscrittura.
· Creare cartelle .
· Archiviare dati all’interno di cartelle classificandoli secondo precisi criteri.
· Salvare un documento
· Stampare un documento
· Aprire un file già salvato
	Creare documenti

	Prodotti multimediali
	Utilizzo di software didattici relativi ai vari ambiti disciplinari.

	Utilizzare in modo corretto giochi didattici secondo le indicazioni e le richieste dell’insegnanti.
	Applicare autonomamente e correttamente i comandi richiesti per l’esecuzione di giochi e software didattici.

	VERIFICHE
	Esercitazioni pratiche eseguendo i comandi  dell’insegnante

	CONTENUTI
	Elementi di una postazione.
Programmi di videoscrittura e disegno. 
Software didattici.


	CURRICOLO DI INFORMATICA cl. 4^-5^(secondo biennio) Scuola Primaria IC EDOLO 

	NUCLEO FONDANTE
	CONOSCENZE
	ABILITÀ
	COMPETENZE

	Struttura basilare del computer

	· La tastiera e le sue funzioni
· Dispositivi per memorizzare i dati 
	· Essere in grado di utilizzare la tastiera alfanumerica e alcuni tasti funzione (maiuscolo/minuscolo e simboli,  frecce direzionali- invio- canc- beckspace-barra spaziatrice …).
· Conoscere le  periferiche (CD,DVD, PEN DRIVE) per l’archiviazione di dati / per la riproduzione (AUDIO, VIDEO)
	Conoscere il funzionamento della macchina e usare le principali funzioni del sistema operativo.

	Videoscrittura e disegno
Internet
	Programmi di videoscrittura e disegno
Internet
	· Digitare autonomamente un testo /formattarne i caratteri (dimensione, stile, colore….).
· Tagliare, copiare e incollare parti di testo
· Creare cartelle .
· Salvare un documento
· Stampare un documento
· Aprire un file già salvato 
· Inserire immagini,  creare e modificare tabelle o altri semplici elementi  grafici .
· Produrre un documento funzionale ad una attività svolta usando un programma di videoscrittura.
· Archiviare dati all’interno di cartelle classificandoli secondo precisi criteri.
· Utilizzo di Internet (con un adulto) allo scopo di reperire informazioni:
· trovare le informazioni richieste
· selezionare e copiare un testo da una pagina web
· copiare un’immagine da una pagina web
	Cercare informazioni
Creare documenti

	Prodotti multimediali
	Utilizzo di software didattici relativi ai vari ambiti disciplinari.

	Utilizzare in modo corretto giochi didattici secondo le indicazioni e le richieste dell’insegnanti.
	Applicare autonomamente e correttamente i comandi richiesti per l’esecuzione di giochi e software didattici.

	VERIFICHE
	Esercitazioni pratiche eseguendo i comandi  dell’insegnante

	CONTENUTI
	Elementi di una postazione / Programmi di videoscrittura e disegno / Software didattici



